


Wie zijn wij?



Primair onderwijs Producten en diensten die wij aanbieden 

voor het primair onderwijs. 

Blind leren typen.

Digitale geletterdheid vanaf groep 1 t/m groep 8. 

Educatieve robots voor het onderwijs. 

'Digitale geletterdheid moet een gezamenlijke verantwoordelijkheid worden.' 



De methode voor informatica, ook zonder vakdocent!

Dé muziekmethode voor het voortgezet onderwijs.

Digitale geletterdheid voor leerlingen.

Producten en diensten die wij aanbieden 

voor het voortgezet onderwijs. 

Geschiedenis voor het voortgezet onderwijs.

Voortgezet onderwijs

Mens en maatschappij voor het voortgezet onderwijs.

Maatschappijleer voor het voortgezet onderwijs.

'Ontdek de voordelen van digitale methodes.' 



Rekenen volgens nieuwe rekeneisen.

Dé online methode voor Nederlands, Engels en Duits.

MBO
Producten en diensten die wij aanbieden 

voor het mbo.

Digitale vaardigheden ter voorbereiding op het beroep.

Burgerschap en LBO voor het mbo.

De basis voor de volgende stap



Sociale robots voor het onderwijs.

Professionalisering door middel van videoreflectie.

Overkoepelend

Digitale vaardigheden voor leerkrachten en docenten.

Producten en diensten die wij aanbieden 

voor het onderwijs.

Digtale vaardigheden voor digitaal laaggeletterde.

'Voorbereid op de toekomst.' 



Wanneer wordt het verplicht?



Kerndoelen Digitale Geletterdheid



Implementatiefase



Implementatie digitale 
geletterdheid



Implementatie digitale 
geletterdheid
1. Bewustwording en 0-metingen

✓ Start vandaag!

✓ Kennisniveau docenten 0-meting

✓ Goede basis voor iedereen

✓ Zorg voor draagvlak

✓ Visie-ontwikkelen

✓ Volgende stap: Verbind visie aan de praktijk



Implementatie digitale 
geletterdheid
2. Start met de basis

✓ Kennisniveau docenten monitoren

✓ Goede basis voor iedereen

✓ Selecteer en inschakelen van aanjager

✓ Delen van de visie

✓ Welke methodes/materialen/manieren van werken (DIGIT-
po, DIGIT-vo, DIGIT-mbo, Fundament)?

✓ Volgende stap: implementeren



Implementatie digitale 
geletterdheid
3. Structurele implementatie

✓ Ontwerp een leerlijn die aansluit bij de visie van de school

✓ Lesgeven in DG



Implementatie digitale 
geletterdheid
4. Verdiepen, verankeren en implementeren

✓ Neem digitale geletterdheid op in reguliere aanbod, maak 
een vak op het rooster of…

✓ Integratie bij andere vakken

✓ Evalueren!

✓ Teamvergaderingen

✓ Ondersteunen/scholing



Doorlopende leerlijn



Kerndoelen in de klas



✓ De leerling gaat veilig om met digitale systemen, data en de privacy van zichzelf en anderen.

✓ herkennen van veiligheidsrisico’s bij het gebruik van digitale systemen.

✓ beschermen tegen zwakke plekken in gebruikte digitale systemen en netwerken.

✓ adequaat omgaan met ongepaste content, ongepast gedrag en veiligheidsrisico’s in digitale omgevingen.

Integratie van Veiligheid en Privacy – Quiz 
(Burgerschap)



✓ De leerling gebruikt passende strategieën bij het creëren en 
gebruiken van verschillende typen digitale producten.

✓ experimenteren met ontwikkel- en bewerkingssoftware. 

✓ rekening houden met auteursrechten, licenties en bron- en 
naamsvermelding.

✓ ontwerpen en realiseren van een product aan de hand van 
ontwerpeisen en reflecteren.

✓ ontwikkelen en delen van een digitaal product om anderen te 
informeren, te overtuigen of te beïnvloeden.

Integratie van Creëren met Technologie – Video maken 
(Geschiedenis) 



✓ De leerling verkent de mogelijkheden en beperkingen van AI.

✓ reflecteren op de mogelijkheden en beperkingen van AI-systemen.

✓ doelgericht, verantwoord en kritisch interacteren met een AI-systeem.

Integratie van AI – Promptenin de praktijk (Techniek of 
Biologie)



Integratie van AI – Promptenin de praktijk (Techniek of 
Biologie)

Aan de slag!
Maak een beschrijving van hoe 
een blad eruit ziet en geef de 

onderdelen aan



Robotica



✓ Leerlingen leren over slimme technieken in de stad en sensoren.  Vervolgens programmeren ze de Photon om deze 
werking na te doen (zonnepaneel, verkeerslicht, robotstofzuiger, etc.).

✓ Laat ze dit combineren met het presenteren van hun uitgekozen techniek

Integreren bij vakken – Photonin de slimme stad

(Natuur en Techniek)



Integreren bij vakken –

Robocarnaval(CKV)
✓ Doel: Met de klas een carnavalsoptocht voorbereiden en laten werken

✓ Hoe: Door het programmeren van de robots, het voorbereiden van een 
parcours en het opleuken van de robots/wagens

✓ Praktisch: In te vullen hoe jullie dat willen. Denk aan:

✓ Een les voor het bespreken van het thema + voorbereidend werk. 

✓ Een les voor het bouwen van het parcours

✓ Een les voor het versieren van de robots

✓ Het programmeren en uitvoeren van de optocht



Projectmatig – Planet Robot
✓ Doel: Het programmeren, bouwen en testen van een eigen gemaakte 

robot om hiermee de strijd aan te gaan tegen andere scholen/de rest van 
Nederland.

✓ Hoe: Het doorlopen van een (korte) lessenserie en het Design Thinking 
proces.

✓ Praktisch: In te vullen hoe jullie dat willen. Denk aan tussentijdse APK-
momenten of challenges, groepjes elkaar laten helpen, eindpresentaties, 
etc…



Projectmatig 2 – Planet Robot
✓ De SLO-doelen programmeren:

✓ Maar ook bijvoorbeeld basis ICT-vaardigheden, kunst en rekenen:



Voorbeeld lesbrief



Thijs Langerwerf

Docent Informatica en Digitale Vaardigheden bij De Nassau

Voorbeelden uit de praktijkdoor: 
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