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Deel B: De draaimolen (groep 6) Deel D: De ruimte (groep 8)
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Les Al: De computer in een apparaat Les A2: Speler!net de microbit

Deel A: De parkeerplaats (groep 5) . §

Les A3: Unplugged Les A4 tot en met A8: De parkeerplaats
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Deel B: De draaimolen (groep 6)

Les B7: Deuralarm - deel 1 Les B8: Deuralarm — deel 2



Deel C: Sensoren (groep 7)
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Les 1: stappenteller maken Les 2: wat kan ik meten?

Les 3: : Zorg voor de planten

Les 5: Simme spraakassistenten

Les 7 en 8: Alarminstallatie maken



Les D1: Programmeren in de ruimte

Les D2: Waterraket lanceren

Les D3: Communiceren in de ruimte

Les D7 en D8: Redt de astronaut van Mars

Deel D: De ruimte (groep 8)

Les D5: Robotarm bedienen Les D6: Robot besturen





https://www.freepik.es/vector-premium/ilustracion-concepto-conexion_16790503.htm






https://thenounproject.com/creator/grega.cresnar/

Aan de slag

Laat de computer onthouden hoeveel auto’s
erbij komen Zelf uitzoeken

Laat de computer onthouden hoeveel auto’s
eraf gaan.

Zelfstandig

TESTEN
ﬁ' Download de code en test de code
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Maak de extra uitdaging
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Deel A: De parkeerplaats (groep 5)

https://edu.nl/n9gb4 Deel D: De ruimte (groep 8)


https://edu.nl/n9gb4




Contact

* Gerard Dummer: gerard.dummer@hu.nl
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