
AI in het onderwijs – Conferentie vakvereniging I&I



Praktijkcollege Bas Hummel

Wat houdt het 
subdoel AI in?

Hoe brengen we 
het subdoel AI in 

de praktijk?

https://nl.linkedin.com/in/bas-hummel












Beschrijven van 
elementen van een
AI-systeem



Demystificeren

• Het begint met het demystificeren 
van de technologie

• We benaderen het als een 
anotomische les en ‘’leggen de 
technologie op tafel’’

• Waaruit bestaat de technologie?





Waaruit bestaat AI?

Grondstoffen Algoritmes Data

Training Rekenkracht Stroom



Cartography of generative AI

https://cartography-of-generative-ai.net/genai_cartography.pdf


Machine 
learning

AI wordt getraind op data

AI is goed in herkennen van 
patronen

https://quickdraw.withgoogle.com/


Train je eigen 
dierenvoorspeller

Een app gemaakt met 
vibe coding (bolt.new)



Beschrijven hoe het gedrag 
van een AI-systeem lijkt op 
menselijk gedrag





Antropomorfisme



Wat 
betekent 
het om 
mens te 
zijn?

• Gevoelens
Hoe weet je of iemand echt verdrietig is?
Kan een robot verdriet hebben?

• Emoties helpen kiezen
Hoe helpen gevoelens bij keuzes?
Is troost van een robot net zo fijn als van een 
vriend?

• Lichaam en zintuigen
Kan een robot weten hoe warm het is?
Zou jij in een lichaam willen dat nooit pijn doet?



• Keuzes en fouten
Kun je een robot de schuld geven als hij iets 
verkeerd doet?
Wie is dan wel verantwoordelijk?

• Vriendschap en betekenis
Kan een robot verliefd worden of iemand 
missen?
Wat maakt iemand een echte vriend?

• Leven en dood
Hoe zou het zijn om nooit oud te worden?
Maakt dat ons meer mens?

Wat 
betekent 
het om 
mens te 
zijn?



Herkennen van 
veelvoorkomende AI-systemen 
en hun toepassingen in hun 
eigen omgeving





Voorspellende AI (statisch):
adaptieve lesmethodes, spamfilter, 
weerbericht

Generatieve AI (deep learning):
generen van tekst, audio, 
afbeeldingen en video



Echt of nep?



Gebruik berichten uit de media om het 
gesprek over AI te voeren



Verantwoord 
interacteren met AI-
systemen





Inzet van Generatieve AI in het Basisonderwijs

Begin met visie – stel als school eerst vast waarom en hoe je AI wilt inzetten.

Bepaal het doel – voor leerlingen (leren over AI, creatief gebruik) of voor leerkrachten 
(ondersteuning) 

Check leeftijd en regels – onder 13 jaar geen eigen accounts; let op AVG en ouderlijke 
toestemming.

Beoordeel tools & privacy – kies alleen tools die veilig en passend zijn voor onderwijs.

Wees kritisch bij zoekmachines – AI-gegenereerde antwoorden (Google, Bing) zijn geen 
bronnen; overweeg alternatieven en zet de AI functies uit. (DuckDuckGo, Swiggle, Wikikids…).

Implementeer & evalueer – maak duidelijke schoolafspraken, train leerkrachten en toets 
regelmatig de effecten en veiligheid.



Kindvriendelijke 
tools

AI Studio - Het Klokhuis

Quick, Draw!

Teachable Machine

Say What You See — Google Arts  Culture

Monster Mash

AI for Oceans - Code.org

Scratch – Video sensing

AI Studio - Het Klokhuis

Quick, Draw!

Teachable Machine

Say What You See — Google Arts & Culture

Monster Mash

AI for Oceans - Code.org

Scratch – Video sensing

https://aistudio.hetklokhuis.nl/nl
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://artsandculture.google.com/experiment/say-what-you-see/jwG3m7wQShZngw?hl=en
https://monstermash.zone/
https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/1
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all


Lessenseries over AI

De nationale AI cursus junior van FutureNL (vijf Digi-doeners)

Klokhuis lessenserie over AI

De AI cursus junior (online modules)

De nationale AI cursus junior van FutureNL (vijf Digi-doeners)

Klokhuis lessenserie over AI

De AI cursus junior (online modules)

https://futurenl.org/nationale-ai-cursus-junior/
https://hetklokhuis.nl/dossier/168/het-klokhuis-over-ai/826/lespakket
https://www.tech-cursus.nl/app/2-ai-cursus-junior/home


Leestip
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